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	Créditos:

	
	Teóricas
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	OBJETIVO: 

Al finalizar el curso, el alumno integrará los conocimientos previos de análisis y diseño de sistemas para el desarrollo de software de calidad, además de obtener las metodologías, técnicas y herramientas para desarrollar sistemas informáticos en el tiempo y costos establecidos.




	TEMAS


	Número de horas:

	I.-Fundamentos de la ingeniería de software 
	6

	II.-Software 
	6

	III.-Administración de proyectos 
	8

	IV.-Administración de requerimientos 
	6

	V.-Análisis de software
	12

	VI.-Diseño de software
	10

	VII.-Verificación y validación del software
	4

	VIII.-Mantenimiento del software
	4

	IX.-Administración de la configuración y de cambios
	4

	X.-Administración de la calidad
	4

	
	

	
	TOTAL: 64 HORAS


TEMAS

I. FUNDAMENTOS DE LA INGENIERÍA DE SOFTWARE

1.1.-Historia

1.2.-Crisis del software
1.3.-¿Qué es la IS, ciencia, arte, disciplina o proceso?

1.4.-Objetivos de la IS

1.5.-Las cuatro P´s de la IS

1.6.-Proceso de IS

1.7.-Relación de la IS con las demás asignaturas de la Licenciatura en Informática.

1.8.-Sistema y sistema informático

1.9.-Metodología, técnicas y herramientas

1.10.-Código de ética ACM/IEE

1.11.-Ciclo de vida de Sistemas y Modelos

II.-SOFTWARE

2.1.-Concepto

2.2.-Clasificación

2.3-Características 


2.3.1.-Correcto


2.3.2.-Robustez


2.3.3.-Confiabilidad


2.3.4.-Verificabilidad


2.3.5.-Mantenibilidad


2.3.6.-Reparabilidad


2.3.7.-Evolutividad


2.3.8.-Flexibilidad


2.3.9.-Reusabilidad


2.3.10.-Portabilidad


2.3.11.-Comparabilidad


2.3.12.-Eficiencia/Rendimiento


2.3.13.-Facilidad de uso


2.3.14.-Integridad

2.4.-Principios de la IS


2.4.1.-Rigor


2.4.2.-Formalismo


2.4.3.-Modularidad


2.4.4.-Abstracción


2.4.5.-Anticipación al cambio

2.5.-Herramientas CASE


2.5.1.-Introducción


2.5.2.-Administración de proyectos


2.5.3.-Análisis


2.5.4.-Diseño de BD´s

3.-ADMINISTRACIÓN DE PROYECTOS

3.1-¿Qué es un proyecto?

3.2.-Ciclo de vida del proyecto


3.2.1.-PMBook


3.2.2.-RUP

3.3.-Oficina de proyectos

3.4.-PSP

4.-ADMINISTRACIÓN DE REQUERIMIENTOS

4.1.-¿Qué es un requerimiento?

4.2.-Clasificación de requerimientos

4.3.-FURPS y FURPS+

4.4.-Buenos y malos requerimientos

4.5.-Técnicas de recopilación de requerimientos

4.6.-Técnicas de registro de requerimientos

4.7.-Modelo general

4.8.-El modelo de RUP

5.-ANÁLISIS DE SOFTWARE

5.1.-Estudios de factibilidad


5.1.1.-Económico


5.1.2.-Operativo


5.1.3.-Técnico


5.1.4.-Legal

5.2.-Estructurado


5.2.1.-Aspecto ambiental

5.2.2.-Aspecto Información


5.2.3.-Aspecto comportamiento

5.3.-Orientado a objetos


5.3.1.-Vista de casos de uso


5.3.2.-Vista de diseño


5.3.3.-Vista de procesos


5.3.4.-Vista de despliegue


5.3.5.-Vista de implementación

5.4.-UML

6.-DISEÑO DE SOFTWARE

6.1.-Estudios de factibilidad


6.1.1.-Económico


6.1.2.-Operativo


6.1.3.-Técnico


6.1.4.-Legal

6.2.-Estructurado


6.2.1.-Aspecto ambiental


6.2.2.-Aspecto Información


6.2.3.-Aspecto comportamiento

6.3.-Orientado a objetos


6.3.1.-Vista de casos de uso


6.3.2.-Vista de diseño


6.3.3.-Vista de procesos


6.3.4.-Vista de despliegue


6.3.5.-Vista de implementación

6.4.-UML

6.-VERIFICACIÓN Y VALIDACIÓN DE SOFTWARE

6.1.-Pruebas

6.2.-Puntos por Función

7.-MANTENIMIENTO DEL SOFTWARE

7.1.-De Corrección

7.2.-De prevención

7.3.-De adaptación

7.4.-De mejora

8.-ADMINISTRACIÓN DE LA CONFIGURACIÓN Y DE CAMBIOS
9.-ADMINISTRACIÓN DE LA CALIDAD

9.1.-¿Qué es la calidad?

9.2.-CMM

9.3.-ISO 9000
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	SUGERENCIAS DIDÁCTICAS:

	Exposición audiovisual
	(  X   )

	Exposición oral
	(  X   )

	Ejercicios dentro de la clase
	(  X   )

	Seminarios
	(        )

	Lecturas obligatorias
	(  X   )

	Trabajos de investigación
	(  X   )

	Prácticas de taller o laboratorio
	(  X   )

	Prácticas de campo
	(        )

	Otras
	(        )


	SUGERENCIAS PARA LA EVALUACIÓN:

	Exámenes parciales
	(  X  )

	Exámenes finales
	(  X  )

	Trabajos y tareas fuera de aula
	(  X  )

	Participación en clase
	(  X  )

	Asistencia a prácticas
	(       )

	Otras
	(       )


	PERFIL PROFESIOGRÁFICO DEL DOCENTE:

	ESTUDIOS REQUERIDOS

Licenciatura en Informática o carrera afín, preferentemente con estudios de posgrado.



	EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE

Experiencia mínima de 2 años en empresas relacionadas con el área o su equivalente.

Tener experiencia docente mínima de 2 años.



	OTROS REQUERIMIENTOS

Haber cursado los módulos de didáctica y docencia que imparte la Facultad, para profesores de nuevo ingreso, así como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el Departamento de Selección y Reclutamiento de la Facultad de Contaduría y Administración.




