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	SERIACIÓN ANTECEDENTE OBLIGATORIA:

Ninguna

	SERIACIÓN SUBSECUENTE OBLIGATORIA:

Programación con Lenguajes de Cuarta Generación, 2º. semestre

Programación, 3er semestre.


	OBJETIVO: 

Al finalizar el curso, el alumno será capaz de implantar algoritmos en un lenguaje de programación.


	TEMAS


	Número de horas:

	I.-Introducción a la programación
	4

	II.-Datos, constantes, variables, tipos, expresiones y asignaciones
	6

	III.-Control de flujo
	12

	IV.-Funciones
	14

	V.-Arreglos y estructuras
	10

	VI.-Manejo de apuntadores
	8

	VII.-Archivos
	10

	
	

	
	TOTAL: 64 HORAS



	TEMAS:

I. INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN. 

1.-Concepto de lenguaje de programación.

2.-Programación estructurada.

3.-Programación orientada a objetos.

4.-Lenguaje máquina.

5.-Lenguajes de bajo nivel.

6.-Lenguajes de alto nivel.

7.-Intérpretes.

8.-Compiladores.

9.-Fases de la compilación.

II. TIPOS DE DATOS, CONSTANTES, VARIABLES, EXPRESIONES Y ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA. 

1.-Tipos de Datos.

2.-Palabras reservadas.

3.-Identificadores.

4.-Operadores.

5.-Expresiones y reglas de prioridad.

6.-Variables y constantes.

7.-Estructura de un programa.

III. CONTROL DE FLUJO. 

1.-Estructura secuencial.

2.-Estructura alternativa.

3.-Estructura repetitiva.

IV. FUNCIONES. 

1.-Internas.

2.-Definidas por el usuario.

3.-Ámbito de variables (locales y globales).

4.-Recursividad.

V. ARREGLOS Y ESTRUCTURAS.

1.-Arreglos Unidimensionales.

2.-Arreglos Multidimensionales.

3.-Arreglos y cadenas.

4.-Estructuras.

VI. MANEJO DE APUNTADORES. 

1.-Introducción a los apuntadores.

2.-Apuntadores y arreglos.

3.-Apuntadores y estructuras.

4.-Apuntadores y funciones.

5.-Manejo dinámico de memoria.

VII. ARCHIVOS. 

1.-Creación de un archivo.

2.-Consulta de un archivo.

3.-Modificación de un archivo.

4.-Eliminación de un archivo.
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	SUGERENCIAS DIDÁCTICAS:

	Exposición audiovisual
	(        )

	Exposición oral
	(        )

	Ejercicios dentro de la clase
	(  X   )

	Seminarios
	(        )

	Lecturas obligatorias
	(        )

	Trabajos de investigación
	(  X   )

	Prácticas de taller o laboratorio
	(  X   )

	Prácticas de campo
	(        )

	Otras
	(        )


	SUGERENCIAS PARA LA EVALUACIÓN:



	Exámenes parciales
	(  X  )

	Exámenes finales
	(  X  )

	Trabajos y tareas fuera de aula
	(  X  )

	Participación en clase
	(  X  )

	Asistencia a prácticas
	(  X  )

	Otras
	(       )


	PERFIL PROFESIOGRÁFICO DEL DOCENTE:



	ESTUDIOS REQUERIDOS

Licenciatura en Informática o carrera afín, preferentemente con estudios de postgrado.



	EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE

Experiencia mínima de 2 años en empresas relacionadas con el área o su equivalente.

Tener experiencia docente mínima de 2 años.



	OTROS REQUERIMIENTOS

Haber cursado los módulos de didáctica y docencia que imparte la Facultad, para profesores de nuevo ingreso, así como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de selección y reclutamiento de la Facultad de Contaduría y Administración.




