PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: INFORMÁTICA V



CLAVE:
1639

PLAN:
98
CRÉDITOS:
8

LICENCIATURA:
INFORMÁTICA
SEMESTRE:
6º.

ÁREA: 
INFORMÁTICA
HRS. CLASE:
2

REQUISITOS:
NINGUNO
HRS. POR SEMANA:
4

TIPO DE ASIGNATURA:
OBLIGATORIA (   X   )
OPTATIVA: (       )

OBJETIVO GENERAL:

Al finalizar el curso, el alumno será capaz de realizar el análisis requerido para el desarrollo de sistemas y cuyo resultado servirá para el diseño de éstos.



TEMAS:
HORAS SUGERIDAS:

I. EVOLUCIÓN DEL DESARROLLO DE SISTEMAS.

II. CARACTERÍSTICAS DE LOS PRODUCTOS DE SOFTWARE.

III. ANÁLISIS DE SISTEMAS.

IV. METODOLOGÍAS PARA EL ANÁLISIS DE SISTEMAS.

EVALUACIÓN


16

16

15

15

6

______

TOTAL: 68



TEMAS:

I. EVOLUCIÓN DEL DESARROLLO DE SISTEMAS.

1.-Concepto de análisis y diseño

2.-Teoría general  de sistemas

3.-Aplicación de los sistemas de información

4.-Ciclo de vida de los sistemas

II. CARACTERÍSTICAS DE LOS PRODUCTOS DE SOFTWARE.

1.-Cualidades del Software

1.1.-Factores externos.

1.1.1.Correctez.

1.1.2.Robustez.

1.1.3.Extendibilidad.

1.1.4.Rehusabilidad.

1.1.5.Compatibilidad

1.1.6.Eficiencia

1.1.7.Portabilidad

1.1.8.Verifiabilidad

1.1.9.Integridad

2.-Especificación del Software

3.-Verificación del Software

4.-Integración del Software

5.-Mantenimiento del Software

III. ANÁLISIS DE SISTEMAS.

1.-Interacción analista-usuario

1.1.-relaciones humanas

1.2.-relación de servicio

1.3.-entrevista 

2.-Identificación del problema

3.-Determinación de requerimientos.

4.-Análisis Costo-Beneficio

5.-Estudio de factibilidad

IV. METODOLOGÍAS PARA EL ANÁLISIS DE SISTEMAS.

1.-Modelado de datos

2.-Modelado de procedimientos con Diagramas de Flujo de Datos

3.-Diagrama de Entidad Relación

4.-Diagrama de Transición de Estados

5.-Diccionario de Datos

6.-Diagrama de Contexto

7.-Análisis Estructurado Moderno

7.1.-HIPO

7.2.-Jackson

7.3.-Orientados a Objetos

7.4.-Otras
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TÉCNICAS DE ENSEÑANZA SUGERIDAS:

Exposición oral

Exposición audiovisual

Ejercicios dentro de la clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigación

Prácticas de taller o laboratorio

Prácticas de campo

otras


(  X  )

(       )

(  X  )

(       )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )

(       )

ELEMENTOS DE EVALUACIÓN:

Exámenes parciales

Exámenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula

Participación en clase

Asistencia a prácticas

otros


(  X  )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )

(       )



