PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: INFORMÁTICA II 



CLAVE:
1236

PLAN:
98
CRÉDITOS:
12

LICENCIATURA:
INFORMÁTICA
SEMESTRE:
2º.

ÁREA: 
INFORMÁTICA
HRS. CLASE:
2

REQUISITOS:
INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
HRS. POR SEMANA:
6

TIPO DE ASIGNATURA:
OBLIGATORIA (   X   )
OPTATIVA: (       )

OBJETIVO GENERAL:

Al finalizar el curso, el alumno será capaz de implantar y manipular las estructuras de datos estáticas y dinámicas mas importantes.



TEMAS:
HORAS SUGERIDAS:

I.-ESTRUCTURAS ESTÁTICAS EN MEMORIA PRINCIPAL 

II.-ESTRUCTURAS DINÁMICAS EN MEMORIA PRINCIPAL 

III.-ESTRUCTURAS EN MEMORIA SECUNDARIA 

EVALUACIÓN 


28

36

32

6

______

TOTAL: 102



TEMAS:

I.-ESTRUCTURAS ESTÁTICAS EN MEMORIA PRINCIPAL 

1.-Pilas

1.1.-Definición del tipo de dato abstracto pila

1.2.-Definición de las operaciones sobre pilas

1.2.1.operación para construir una pila vacía

1.2.2.operación para insertar un elemento a una pila

1.2.3.operación para checar si una pila es vacía o no

1.2.4-operación para obtener el último elemento insertado en la pila

1.2.5.operación para remover el último elemento insertado en la pila

1.3.Definición de la semántica de las operaciones sobre pilas

1.4.-Implantación dinámica de una pila

2.-Colas

2.1.-Definición del tipo de dato abstracto cola

2.2.-Definición de las operaciones sobre colas

2.2.1.operación para construir una cola vacía

2.2.2.operación para isertar un elemento a la cola

2.2.3.operación para checar si una cola es vacía o no

2.2.4.operación para obtener el elemento que está al frente de la cola

2.2.5.operación para remover el elemento que está al frente de la cola

2.3.-Definición de la semántica de las operaciones sobre las colas

2.3.1.Implantación dinámica de las operaciones sobre colas

3.-Colas con prioridades

3.1.-Definición del tipo de dato abstracto cola con prioridades.

3.2.-Definición de las operaciones sobre colas con prioridades.

3.2.1.operación para insertar un elemento en una cola con prioridades

3.3.-Implantación dinámica de las operaciones sobre listas con prioridades

4.-Bicolas

4.1.-Definición del tipo de dato abstracto bicola

4.2.-Definición de las operaciones sobre bicolas

4.2.1.operación para construir una bicola vacía

4.2.2.operación para checar si una bicola es vacía o no

4.2.3.operación para obtener el elemento que está al final de la bicola

4.2.4.operación para obtener el elemento que está al inicio de la bicola

4.2.5.operación para insertar un elemento al final de la bicola

4.2.6.operación para insertar un elemento al inicio de la bicola

4.2.7.operación para remover el elemento que está al final de la bicola

4.2.8.operación para remover el elemento que está al inicio de la bicola

4.3.-Definición de la semántica de las operaciones sobre bicolas

4.4.-Implantación dinámica de una bicola

5.-Listas

5.1.-Definición del tipo de dato abstracto lista

5.2.-Representaciones de listas

5.3.-Definición de las operaciones sobre listas (especificación algebraica)

5.3.1.operación para construir una lista vacía.

5.3.2.operación para insertar un elemento a una lista

5.3.3.operación para checar si una lista es vacía o no

5.3.4.operación para obtener la cabeza de una lista

5.3.5.operación para eliminar la cabeza de una lista



5.4.-Definición de la semántica de las operaciones sobre listas

5.5.-Elaboración de operaciones de orden superior sobre una lista

5.5.1.cálculo de la longitud de una lista

5.5.2.operación para pegar dos listas

5.5.3.operación para invertir los elementos de una lista

5.6.-Funciones de orden superior

5.7.-Implantación de las operaciones sobre listas

5.7.1.implantación dinámica (mediante el uso de apuntadores)

5.7.2.implantación estática (mediante el uso de arreglos)

6.-Listas generalizadas

6.1.-Definición del tipo de dato abstracto lista generalizada

6.2.-Definición de las operaciones sobre listas generalizadas

6.2.1.operación para construir una lista generalizada

6.2.2.operación para obtener la cabeza de una lista generalizada

6.2.3.operación para checar si la cabeza de una cabeza generalizada es un átomo o una lista generalizada.

6.3.-Definición de la semántica de las operaciones sobre listas generalizadas

6.4.-Implantación dinámica de las operaciones sobre listas generalizadas.

6.4.1.Doblemente ligadas

6.4.2.Circulares

7.-Arreglos (array)

II.-ESTRUCTURAS DINÁMICAS EN MEMORIA PRINCIPAL 

1.-Registros

2.-Apuntadores (punteros)

3.-Árboles

3.1.-Definición del tipo de dato abstracto árbol binario

3.2.-Definición de las operaciones sobre árboles binarios

3.2.1.operación para construir un árbol binario vacío

3.2.2.operación para checar si un árbol binario es vacío o no

3.2.3.operación para insertar un elemento a un árbol binario

3.2.4.operación para obtener el elemento que está en la raíz del árbol binario

3.2.5.operación para obtener el subárbol izquierdo

3.2.6.operación para obtener el subárbol derecho

3.3.-Definición de la semántica a las operaciones sobre árboles binarios

3.4.-Implantación dinámica de un árbol binario

4.-Grafos

III.-ESTRUCTURAS EN MEMORIA SECUNDARIA 

1.-Tipos de archivo

2.-Acceso a archivos

2.1.Acceso directo

2.2.Acceso secuencias

3.-Operaciones sobre los archivos

3.1.Inicialización

3.2.Recuperación

3.3.Actualización
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TÉCNICAS DE ENSEÑANZA SUGERIDAS:

Exposición oral

Exposición audiovisual

Ejercicios dentro de la clase

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigación

Prácticas de taller o laboratorio

Prácticas de campo

otras


(  X  )

(       )

(  X  )

(       )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )

(       )

ELEMENTOS DE EVALUACIÓN:

Exámenes parciales

Exámenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula

Participación en clase

Asistencia a prácticas

otros


(  X  )

(  X  )

(  X  )

(  X  )

(       )

(       )



